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Competenza personale, sociale e capacità di 
imparare a imparare Corso scacchi Conton Cenedese +esterno

Competenze in materia di cittadinanza Laboratorio di Cittadinanza attiva Il corso mira a formare individui consapevoli, responsabili e partecipativi, capaci di comprendere le 
dinamiche sociali, politiche ed economiche che li circondano e di agire per il bene comune. In un'epoca 
caratterizzata da complessità crescenti e da una diffusa disaffezione civica, è fondamentale fornire ai 
giovani gli strumenti per sviluppare un senso critico, promuovere il dialogo e contribuire attivamente alla 
vita democratica della propria comunità. Questo corso si propone di superare la didattica frontale, 
offrendo un approccio esperienziale che connette i concetti di cittadinanza con le sfide e le opportunità 
del mondo reale.

da decidere: SI POTREBBE ATTI VARE UN CORSO DI 
DEBATE

Consapevolezza ed espressione culturale Impariamo ...con l'arte L’itinerario offre percorsi d'arte, intesa come espressione culturale interconnessa con altre discipline e 
sviluppata attraverso la pratica.
Nello specifico, si prevede la realizzazione di un Laboratorio artistico ispirato all’astrattismo di Paul 
Klee, con l’obiettivo principale di implementare la propria formazione culturale e professionale nell’
ambito dei settori progettazione ed arti applicate.
Aspetti artistici coinvolti: storia dell’arte (primo Novecento), disegno, stampa calcografica, pittura 
astratta, arte della tintura tessile, musica.
Si prevedono 11 incontri pomeridiani a scuola ed 1 percorso guidato incentrato su Klee (presso una 
galleria o un museo). Possibile mostra finale in concomitanza con il progetto teatrale interistituto 
(Benedetti Tommaseo – Foscarini). 
Richiesta contributo: € 400, materiali parzialmente coperti dal riuso di residui del progetto POC. 
Attrezzatura: messa a disposizione a titolo gratuito (proprietà personale).

da decidere :ANCHE SE L'ABSTRACT E' SPECIFICO SI PUO 
COMUNQUE DEROGARE... E PROPORRE ALTRO
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Consapevolezza ed espressione culturale Miglioramento personale e arti 
marziali

Riconosciamo che, al di là delle competenze accademiche, gli studenti necessitano di strumenti per 
affrontare le sfide della vita, gestire lo stress, sviluppare autodisciplina e costruire relazioni positive. 
Questo corso si propone di offrire un ambiente unico in cui la disciplina fisica delle arti marziali diventa 
un catalizzatore per la crescita interiore, insegnando ai partecipanti non solo tecniche di autodifesa, 
ma soprattutto principi etici e filosofici applicabili alla quotidianità da decidere

Educazione motoria Giochiamo ancora a touch rugby Torresan+Rizzo

Lingua straniera corso lingua orientale 1 corso lingua orientale -a seconda delle richieste, studio del coreano o del cinese Questo corso si 
propone di colmare la crescente necessità di competenze linguistiche e interculturali relative a 
quest'area, offrendo agli studenti un accesso privilegiato a un mercato del lavoro in espansione e a un 
patrimonio culturale di grande rilevanza. Il progetto è concepito per fornire non solo le basi 
linguistiche, ma anche una profonda comprensione delle dinamiche socio-culturali coreane, elementi 
indispensabili per una comunicazione efficace e per lo sviluppo di una mentalità globale

da decidere :OCCORRE PROSEGUIRE CON IL COREANO,
SEMPRE RICHIESTO 

Lingua straniera Lingua orientale 2-Passaporto per 
l'oriente 

Il corso prevede l'insegnamento di una lingua di area 'orientale' ( a seconda delle richieste lingua russa 
o cinese o coreana). Questo corso si propone di colmare la crescente necessità di competenze 
linguistiche e interculturali relative a quest'area, offrendo agli studenti un accesso privilegiato a un 
mercato del lavoro in espansione e a un patrimonio culturale di grande rilevanza. Il progetto è 
concepito per fornire non solo le basi linguistiche, ma anche una profonda comprensione delle dinamiche 
socio-culturali coreane, elementi indispensabili per una comunicazione efficace e per lo sviluppo di una 
mentalità globale

da decidere :LINGUA RUSSA? ( il successivo corso può 
iniziare più in là)

Matematica, scienze e tecnologie Impariamo in laboratorio: 
sperimentare ,scoprire ,
comprendere

"Impariamo in Laboratorio" è un progetto educativo innovativo, dedicato agli studenti delle scuole 
secondarie di primo e secondo grado, che mira a rivoluzionare l'approccio all'apprendimento delle 
scienze (chimica e fisica) attraverso la sperimentazione pratica. Riconosciamo che l'attuale didattica 
frontale spesso non riesce a stimolare pienamente la curiosità e la comprensione critica dei principi 
scientifici. Questo progetto si propone di colmare questa lacuna, offrendo agli studenti l'opportunità di 
acquisire competenze pratiche di laboratorio essenziali e di sviluppare un pensiero scientifico autonomo 
e consapevole

da decidere: ASSOLUTAMENTE DA FARE PER ARRIVARE 
AGLI  OPEN DAY CON STUDENTI CHE 
PROPONGANONLABORATORI DI AREA SCIENTIFICA

Matematica, scienze e tecnologie Programmare il futuro Il corso mira a fornire una solida base nelle discipline della robotica e della programmazione, con un 
focus specifico sul linguaggio Python. In un'epoca in cui l'automazione e l'intelligenza artificiale stanno 
ridefinendo il panorama industriale e professionale, è cruciale preparare le nuove generazioni con le 
competenze necessarie per comprendere, sviluppare e gestire le tecnologie che plasmeranno il loro 
futuro. Il corso si propone di superare l'apprendimento teorico, offrendo un approccio pratico e basato 
su progetti, dove gli studenti potranno assemblare, programmare e testare prototipi robotici, 
trasformando concetti astratti in soluzioni tangibili

da decidere ;SI POTREBBE RIPROPORRE LA LEGO LEAGUE 
...O ALTRO

Pensiero computazionale e creatività e 
cittadinanza digitali

SCAN2CAD Digital Humanities, STEAM: Ricostruzione digitale della facciata di Santa Giustina, con ricomposizione 
del fastigio barocco e integrazione degli apparati scultorei. Acquisizione del dato: fotocamera digitale 
con ottiche intercambiabili; camera digitale su drone; LIDAR. Elaborazione del dato: applicativi di 
fotomodellazione e gestione dati LIDAR; softwares CAD. Restituzione: Documentario di 5' condiviso su 
Youtube; Instant Book. Partecipazione: 10-15 studenti. Luoghi: Fondamenta e Campo Santa Giustina; 
Aula Multimediale, plesso S. Giustina; Soprintendenza ai Monumenti di Venezia e Laguna. Partners: 
Palladio Museum, Centro Internazionale Studi Andrea Palladio; Soprintendenza Archeologia, belle arti e 
paesaggio per il Comune di Venezia e Laguna; Galleria dell'Accademia di Venezia. Pradella+Groppello
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 Attività ricreative e ludiche Band scolastica 

Preparazione di un repertorio musicale in linea con le capacità

degli studenti. Possibile concerto di fine anno.

 Attività ricreative e ludiche Scacchi

Corso scacchi: attraverso l'attività proposta si svilupperanno o
implementeranno competenze logico-matematiche e allo stesso
tempo si svilupperanno le capacità di stare insieme (anche con
l'appartenenza a squadre: gli scacchi non solo sport individuale,
ma anche di squadra).

 Competenze in materia di cittadinanza Lety's Debate

Il corso intende far sviluppare competenze trasversali, allenare il
pensiero critico, la comunicazione efficace (public speaking), la
capacità di lavoro in squadra (cooperative learning) e l'ascolto
attivo in italiano e lingua inglese.

Competenza imprenditoriale Imprenditorialità

Autoimprenditorialità e nozioni di gestione aziendale. Competenze

base di marketing e di comunicazione aziendale."

Consapevolezza ed espressione culturale Laboratorio Vivente

Percorso di arte con vari tipi di focus: istituzionale ( con
riferimento alla macchina del sistema arte) e relazionale (uomo,
spazio, architettura). Nel corso si organizzeranno visite a
istituzioni di arte e architettura della città.

Educazione motoria; sport,gioco 
didattico Touch Rugby 

Il Touch Rugby è uno sport di squadra in cui il placcaggio è
sostituto da un semplice tocco dell'avversario. E' un gioco che
avvicina uomini e donne anche con poca atleticità e scarsa
esperienza. Aiuta i ragazzi a superare le barriere mentali delle
differenze di età, sesso, consentendo in puro divertimento.

Lingua madre  Scrivendo si impara

Il corso intende potenziare la capacità di scrittura e l'elaborazione
di contenuti culturali, affinando le tecniche di analisi e produzione
relative anche alle tipologie di esame di stato. Le attività proposte
hanno inoltre lo scopo di fornire strumenti utili a una scrittura più
professionale che possa servire ai fini dell’orientamento
universitario.

Lingua madre   SOS Grammatica 

Il corso ha l’obiettivo di sostenere gli/le studenti/esse che
affrontano il primo anno di Liceo e presentano lacune nella
preparazione gramamticale di base

Lingua straniera Lingua, storia e civiltà russa

Il corso proposto intende non solo fornire i primi rudimenti della
comunicazione in lingua, ma anche elementi di storia e civiltà
utilmente collegabili ad attività disciplinari presenti nel piano di
studi (per es., storia).

Lingua straniera Passaporto per l'oriente 
Il corso prevede lo studio di una lingua e cultura orientali, tra
coreano, cinese o giapponese ( a seconda delle adesioni)

Matematica, scienze e tecnologie ABC della Robotica 

Un primo approccio al mondo della robotica, il corso prevede la
programmazione di robot in linguaggio python sviluppando il
pensiero logico anche attraverso gare

Matematica, scienze e tecnologie

Cristallografia e collezioni 
mineralogiche e petrografiche 
dell'Istituto

Il corso prevede l'insegnamento dei principi della cristallografia da
applicare alla continuazione del riordino e catalogazione delle
collezioni mineralogiche e petrografiche dell'Istituto.

Matematica, scienze e tecnologie Progettiamo l'ecologia 

Si effettueranno costruzione di apparecchiature per la rilevazione
di parametri ambientali , raccolta e condivisione dati per
valutazione qualità ambiente e inquinamento e data analysis.

Matematica, scienze e tecnologie Giocando con le STEM 

Il corso prevede un periodo di formazione su metodi e strumenti
didattici per l’insegnamento delle materie STEM nella scuola
Primaria seguita dall’esperienza diretta in alcune classi della
scuola Primaria Giacinto Gallina facente parte dell’IC San
Girolamo

Pensiero computazionale e creatività e 
cittadinanza digitali Cybersicurezza Corso in preparazione alle gare di cybersicurezza.


